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@ Resumen 

Maquina recreativa. 

Maquina recreative del tipo de las accionadas por 
monedas v de las que otorgan^premios en metafteo. 
de acuerdo con la consecueion de combinaciones 
que se pueden establecer aleatoriamente mediante 
una serie de figuras o sicnos previstos en un cor> 
iunto de tres rodtllos o elementos moviles 
la ma'quina incorpora oomo novedad un segundo 
juego de rodilbs aKneado con el primero. siendo 
aqud actuado paso a paso por pulsadores acciona- 
Jos por el propto jugador. permitiendo a este optar 
a un premio conespondiente a la cantidad acumu- 
I a da en las drferentes jugadas, y que ademas apa- 
reee reflejada en el propw panel de senalixacion. 
A»mi$rno, la combination que se consiga con ese 
segundo juego de rodilfos puede ser coincidente 
con una de (as combinaciones establectdas como 
premio parcial. para optar a un doble premio. 
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DESCPJPCTON 

La invention que se describe en esta memo 
ria trata de una maquina recreativa, de las que 
funcionan con la introduction de monedas, y dan 
premios en metalico de acuerdo con lo estable* 
cido por la* leyes sobre la materia, y a la que 
se le ha dotado de.unas raracteristicas especiales 
a t raves de las euales presenla nuevos alicientes 
para el jugador que puede ver premiado su acierlo 
con una cantidad importante, ya que los porcen- 
tajes destinados a premios van acumulandose en 
un contador especial y visible en el frontal de la 
maquina. 

E x isle h en el mere ado numerosas maquinas 
del lipo de la que es objelo de esta solieitud, que 
comprenden en lineas generates uno o mas conj un- 
lets de rodillos en los tuales van situados signos y 
figuras que aleatoriamente y a t raves de sistemas 
eletlronitos con programation, giran para compo- 
ner combinaciones diferentes que al coincidir con 
las programadas obtienen premios de diferentes 
valores. 

Previa la inlroduccion de las monedas y a 
traves de un pulsador, o bien una palanca de 
mando, e incluso median te un temporiiador au- 
lomalico se acciona el mecanismo que pone en 
march a todo el sistema. 

La maquina recreativa que se describe conv 
prende tres puisadores en el panel frontal de 
juego, que a) ser pulsados antes del juego o du- 
rante su desajTollo, cambia las figuras de uno, dos 
o tres de los rodillos dispuestos en una situation 
independiente de la convencional de los rodillos 
normales de juego, que van cambiando las figuras 
y se par an automalieamente, marcando la corobi- 
nacion que si es coincidente con la de la segunda 
fila de rodillos, consigue el premio atumulado en 
los distintos juegos reaiizados y no premiados. 

Al misino tiempo, lambien, si la combination 
coincide con una de las combinaciones eslable- 
cidas como premio partial, se cobre esle au- 
tomatic amen te. 

La miquina en reposo, o sea sin jugar, tiene 



en rontinuo movimicnto los rodillos, mostrando 
las dislintas combinaciones de premio que puede 
conseguir el jugador. 

A I introducir la moncda, el jugador dispone 

s de la oportunidad de cambiar la combination en 
li segunda Hla de rodillos, por medio de Iob co- 
rrespond ienles puisadores. 

Todos los metanismos van encerraJos en un 
mueble en el que aparece el panel de juego con la 

, 0 iluminacion adetuada, asi como los puisadores co- 
rrespond ienles para tod as las combinaciones, asi 
corno paJaiica y pubador de mando voluntario, 
ranura para introducir monedas y bandeja de re- 
cogida de premios. 

, s Se adjunla una lamina de dibujo. en cuya fi- 
gura linica se muestra el mueble que compone ex- 
teriormente la maquina, visto en perspectiva. 

Como ejemplo practica de realization de la 
maquina de juego, vemos que se compone de un 

20 mueble vertical, gencralmente paralelepipedo rec- 
tangular en cuya parte frontal superior apa- 
rece el panel -2- donde van los distintos ioditado- 
res y elementos de actuation para el juego. 
Se han dispueslo dos filas -3- y -4- de lira ven- 

25 tanas cada una. La superior -3- deja ver los rodi- 
llos de tipo convencional con sus signos y figuras 
que, al coincidir con cualquiera de las combina- 
ciones estipuladas y representadas en las lablas 
laterales -5- y -6- dan los premios programados 

3Q aleatoriamente. 

En la inferior -4- los rodillos con sus figuras, 
pueden ser cambiados, por giro/paso a paso, a 
traves de les puisadores -7- correlative nenle si- 
tuados por debejo de aquellos. Los ispacios -8- 

3i y -10- corresponden a inditadores para faeili- 
tar el manejo. El espacio -Ucorresponde a una 
indication luminosa de premio. 

En la cara frontal del pupitrc -12- esta si- 
tuada la palanca -13- de actionamiento manual 

40 de puesta en juego. Debajo aparete la bandeja 
-14- para retogida de premios. 

En la parte superior frontal del mueble esta 
situada la ranura -15- de introduccion de mone- 
das. 

■»s 
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REIVIND1CACIONES 



I. Maquina rtcreativa> que eomprende un 
mueblc en cuyo interior van dispuestos todos los 
metanismos elect ronicos programados pa/a la ac- 
tuation selective y aleatoria de una h'nea de Ires 
rodillon giralorioe, dot ad oe con figuraa y signoa 
con los cuaJrs se for man difetentes combinac to- 
nes que al coincidir eon lis programadas optan a 
un ptemio intnediato. eslando provbto ademis de 
un moncdero para puesU en funcionamiento de 
la maquina y deposilo de monedas para pre mio, 
asi como una bandeja de recogida de estos, cuya 
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maquina se pone en movimiento, una vei introdu- 
cidas las monedas median te eontarto establecido 
con una palanca-balancin de ate ion manual, y se 
caracterUa porque en alineation con el piimer 
conjunto de ties rodillos dispone de otro similar 
que es actuado paso a paso por correspondien- 
tes pulsadores para que el jugador pueda elegir 
la combination deseada con opcion aJ premio de 
la cantidad acumulada en las diferenfes jugadas, 
que esla reflejada en la parte superior del panel, 
pudiendo ser eoincidente, ademas. con las combi- 
naciones del program* con opcion a los dos pre* 
mios. 
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54. Title: Recreational Machine 



57. Background: 
Recreational machine. 

Coin-operated recreational machine that awards prizes in coins, based on obtaining 
combinations that can be randomly set using a series of figures or symbols contained on a set 
of three rollers or spinning elements. 

The novelty of the machine is that it contains a second set of rollers aligned with the first, with 
this second set operated step by step using buttons pushed by the player, who can opt for a 
prize equal to the total amount accumulated in different plays, and which is also shown on the 
display panel. Moreover, the combination obtained using this second set of rollers may 
coincide with one of the combinations established as a partial prize, so as to opt for a double 
prize. 

[figure] 
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DESCRIPTION 

This invention herein described pertains to a recreational machine of the coin-operated 
type, giving prizes in coins in accordance with applicable legal provisions, and which has been 
equipped with special characteristics that serve to offer new inducements to players, who can 
obtain substantial winnings by accurate playing, in that percentages applicable to prizes are 
totaled up by a special counter that is visible on the front of the machine. 

There arc many machines in the market of the type referred to in this application, which 
in general consist of one or more sets of rollers containing symbols and figures that spin at 
random and by means of programmed electronic systems, and which award prizes of varying 
amounts when they match programmed combinations. 

The mechanism that starts the entire system is activated upon inserting the coins, using 
a button or control lever, to include.by means of an automatic timer. 

The recreational machine herein described consists of three buttons on the front playing 
panel that, upon being pressed prior to or during playing, changes the figures on one, two or 
three of the rollers arranged differently from those normally used to play, with the figures 
being changed and the rollers stopping automatically, producing a combination that, if it 
coincides with that of the second roller, awards a cumulative prize from the different games 
wherein no prizes were awarded. 

Moreover, if the combination coincides with one of those established as a partial prize, 

this partial prize is automatically won. 

When the machine is idle, i.e., not being played, the rollers spin continuously, showing 
the various prize combinations that a player can attain. 

When a coin is inserted, the player has the opportunity to change the combination in the 
second row of rollers by using the corresponding buttons. 

All of the mechanisms are housed in a cabinet with an appropriately lit playing panel, 
as well as the corresponding buttons for every combination, the lever and voluntary control 
button, a coin slot and a tray for collecting the prizes. 

A plate with a drawing is attached, being a single figure with an exterior view of the 
machine in its cabinet, in perspective. 

As a practical example of the embodiment of the slot machine, we can see that it 
consists of a vertical cabinet, generally a rectangular parallelepiped (1) with a panel (2) on its 
upper front part that contains the various indicators and elements for playing the game. 

There are two rows (3) and (4), each with three windows. The upper row (3) shows the 
conventional rollers with their symbols and figures that, upon matching any of the 
combinations indicated and shown on the side tables (5) and (6), award the prizes that have 
been randomly programmed. 

The rollers with their figures on the lower row (4) can be changed by causing them to 
spin, step by step, using the corresponding buttons (7) located beneath the rollers. The spaces 
(8), (9) and (10) pertain to indicators that facilitate playing. Space (11) is a lighted prize 
indicator. 

The manually operated lever (13) is located on the front face of the desk (12), for 
starting the game. Underneath is the tray ( 1 4) for receiving prizes. 

The coin slot (15) is located on the upper front part of the cabinet. 
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.CLAIMS 

I. A recreational machine, consisting of a cabinet that houses all of the electronic mechanisms 
programmed for selective and random operation of a row of three revolving wheels containing 
figures and symbols by which different combinations are formed, which, upon matching the 
programmed combinations, offer the option of an immediate prize, also being equipped with a 
coin box for starting up the machine and a receptacle for coins as prizes, as well as a coin tray, 
said machine becoming operative upon insertion of coins by means of contact established with 
a manually-operated lever-rocker arm, wherein when there is alignment with the first set of 
three rollers there is another similar set operated step by step by means of corresponding 
buttons so that the player can select the desired combination with an option for the cumulative 
prize amount for different plays, as shown on the upper part of the panel and which can also 
coincide with the programmed combinations with an option for both prizes. 
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